Guia Examen Final — Analisis y Modelacion de Sistemas de Software

1.- ¢, Qué es el proceso unificado?

R= es mas que una serie de pasos que, si se siguen, resultaran en la construccion
de un sistema de informacion, es una metodologia iterativa y por incrementos.

2.- 4 En qué consiste el ocultamiento de informacion?

R= es una manera de mejorar la capacidad de mantenimiento al volver invisibles los
detalles de la implementacion fuera de un objeto.

3.- ¢, Qué tipo de relaciones existen entre clases en el disefio UML?

R= Generalizacion, agregacion y asociacion. Las cuales dentro de su notacién como
la siguiente:

e Generalizacion: Un ejemplo de esto es herencia y se denota como muestra
la siguiente imagen.

Profesor Clase

Nombre / (Generalizacion)

Apellido
Cédula
Dedicacion

= Subclase de la
Inclusion

Eliminacion Clase

Modificacion (Especializaciones)
Reportes 1
Reporte 2

L

Contratado: Profesor Ordinario: Profesor

Fecha de Ingreso Afios de Servicio
Fecha fin de Contrato

e Agregacion: Este tipo de agregacion es del tipo este objeto se compone de
las clases Yy z. Ejemplificando lo anterior:

Agenda Contacto

L~

e Asociacion: es una relacion arbitraria entre dos clases.



Taxi

Chofi
~chafer : Chafer oter
-matricula : String -nomhbre : String
+printChofer( : String +getNomhbred : String

+printM atriculad : String

4 .- ;Qué es un modelo?

R= es un conjunto de diagramas UML que representan uno o mas aspectos del
sistema de informacion que queremos desarrollar.

5.- $Qué es UML?

R= es una herramienta que usamos para representar (modelar) el sistema de
informacion obijetivo.

6.- ¢ En qué consiste un workflow?

R= consta de una serie de pasos, con la finalidad de tener un modelo UML exacto
del sistema que quieren desarrollar.

7.- ¢ Cual es la tarea principal del workflow de los requisitos?

Py
1l

trabajar con los clientes y con los futuros usuarios del sistema de informacion
para determinar qué quieren.

8.- ¢ En qué consiste el dominio de aplicaciones?

R= el entorno de negocios especifico en el cual va a operar el sistema de
informacion.

9.- 4 Qué es un modelo de negocios?

R= se usan los diagramas UML para describir los procesos de negocios del cliente
y determina cuales son los requisitos del cliente.

10.- ¢ En qué consiste la obtencion de requerimientos?

R= consiste en el proceso de descubrir los requerimientos del cliente.
11.- ¢ En qué consiste el analisis de los requisitos?

R

consiste en el proceso de refinar y extender los requisitos del cliente.

12.- ; Qué es el modelo de negocios inicial?

Py
1l

es una descripcion de los procesos de una empresa. Esto se tiene que hacer
con la finalidad de que proporcione una comprension de los negocios del cliente con
un todo.

13.- Menciona algunos ejemplos del como obtener los requerimientos.



R= Algunos ejemplos son:

e Entrevistas.

e Cuestionarios.

e Formularios.

e Focus Groups.

e Observacioén directa.

14.- ; Qué es un caso de uso?

R= es un modelo de una interaccién entre el sistema de informacion y los usuarios
de éste (actores).

15.- ¢ Qué es un requisito funcional?

R= es aquel que especifica una accion que el sistema de informacidén debe ser
capaz de realizar.

16.- ¢ Qué es un requisito no funcional?

R= especifica las propiedades del sistema de informacién mismo, como las
restricciones de plataforma, tiempos de respuesta, fiabilidad, entre otros.

17.- ¢ Cuales son los dos propositos del workflow del analisis?

R= Primero: obtener una comprension profunda de los requisitos; segundo, se
quiere describir los requisitos de una manera facil de mantener y que proporcione
apoyos para la comprension de la estructura del sistema que se va a desarrollar.

18.- ¢ Como se realiza la extraccion de las clases entidad?
R= este proceso se realiza en 3 pasos de manera iterativa:

1. Modelado funcional: presentar los escenarios de todos los casos de uso.

2. Modelado de clases: determinar las clases entidad y sus atributos.

3. Modelado dinamico: determinar las operaciones realizadas por o con
cada clase o subclase de entidad.

19.- Diagrama de secuencia
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20.- ¢ Cuales son los diferentes workflows del proceso unificado?
R= existen 5 workflows dentro del proceso unificado las cuales son:

Workflow de requerimientos.
Workflow de analisis.

Workflow de disefio.

Workflow de la implementacion.
5. Workflow de pruebas.

BN =

Como lo muestra la siguiente figura:
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21.- ¢ Cuales son las fases que conforman el proceso unificado?
R= Las fases que existen dentro del proceso unificado:

1. Fase de iniciacion: es determinar si vale la pena desarrollar el sistema de
informacion deseado.

2. Fase de elaboracion: su objetivo es refinar los requisitos iniciales y la
arquitectura, monitorear los riesgos y refinar sus prioridades, caso de la
empresa y producir un plan de administracion del proyecto.



3. Fase de construccidon: su propdsito es producir la primera version
operativa de calidad del sistema de informacion, a veces llamada versién
beta.

4. Fase de transicion: su objetivo es asegurar que los requisitos del cliente
se hayan cumplido.

22.- 4 A qué se refiere cuando se habla de verificacion?

R= se refiere al proceso de determinar si un workflow especifico se ha realizado de
manera correcta.

23.- { A qué se refiere cuando se habla de validacion?

R= es el proceso de evaluacion intensivo que ocurre justo antes de que el sistema
de informacion se entregue al cliente.

24 - ; Qué implica cuando se habla de calidad?

R= la calidad implica excelencia de algun tipo. Basado en esto, la calidad de un
sistema de informacion es el grado en el cual el sistema cumple con sus
especificaciones.

25.- 4 Cual es la diferencia entre defecto y falla?

R= un defecto es la terminologia estandar del IEEE para lo que comunmente se
conoce como error(bug), mientras que una falla es el comportamiento incorrecto
observado en el sistema de informacion como una consecuencia del defecto.

26.- 4 Qué es un error?

R= un error es una equivocacion que cometio el programador.
27.- ; COomo se realiza una inspeccion?

R= Una inspeccion consta de 5 pasos para realizarla:

1. Descripcidn general del artefacto que se va a inspeccionar.

2. Preparacion: los participantes tratan de comprender el artefacto a detalle.

3. Inspeccion: un participante revisa paso por paso el artefacto junto con el
equipo de inspeccion, asegurandose de que cada elemento esté cubierto
y que cada alternativa se considere.

4. Adaptacion: el individuo responsable de ese artefacto resuelve todas las
fallas y problemas observados en el informe escrito.

5. Seguimiento: el moderador debe asegurar que cada problema individual
que haya surgido se resuelva de manera satisfactoria, ya sea reparando
al artefacto o esclareciendo qué elementos se etiquetaron como fallas de
manera incorrecta.

28.- Explica en qué consiste un caso de prueba de caja negra



R= Son los casos de prueba que se preparan meramente con base en las
especificaciones.

29.- Explica en qué consiste un caso de prueba de caja blanca o de cristal

R= son un conjunto de casos de prueba que, cuando se ejecuten, aseguren que
cada linea de codigo se ejecute al menos una vez.

30.- 4, Qué deben de evaluar las pruebas basadas en ejecucion?
R= Estas pruebas deben de evaluar:

e Utilidad: grado en el cual el sistema de informacion satisface las necesidades
del usuario.

e Fiabilidad: medida de la frecuencia y la gravedad de sus fallas, o sea, es
necesario saber con qué frecuencia falla el sistema.

e Solidez o Robustez: implica una serie de factores, como la gama de
condiciones de operacioén, la posibilidad de obtener resultados inaceptables
como una entrada valida y la capacidad de aceptacion de los efectos cuando
el sistema de informacién recibe una entrada invalida.

e Desempeiio: saber el grado en el cual el sistema de informacion cumple con
las restricciones con respecto al tiempo de respuesta o a los requisitos de
espacio.

e Correccion: un sistema de informacion es correcto cuando cumple con todas
sus especificaciones.

31.- ¢ Cuando se deben de detener las pruebas?

R= las pruebas se deben de detener cuando el sistema de informacién es destituido
y retirado del servicio.

32.- ;Cuales son los criterios importantes a la hora de implementar una Interfaz de
Usuario?

R= Dentro de los criterios a considerar a la hora de la implementacion de la interfaz
de usuario estan los siguientes:

e Tener en cuenta los dispositivos de entrada y salida.

e La consistencia en el disefio de interfaces. Se tiene que establecer una
plantilla de cdmo seran las interfaces y que si el boton de Atras aparece en
el lado derecho siga apareciendo en el lado derecho.

e Tener contemplado la posibilidad de recuperarse de un error cometido por el
usuario, hizo click donde no debia si esta bien disefiada le debe de permitir
recuperarse a un estado anterior.

e El uso de metaforas como la palabra menud, drag and drop, carpetas,
ventanas, etc.

33.- Otros diagramas:



Casos de uso:

i/
~

Critico de
comidas

Restaurante (Simplificado)

Probar la
comida

Pagar la
comida

Beber vino

Preparar
la comida

Chef

Diagrama de clase de analisis: recordar que el diagrama de clase de analisis
simplemente consiste en las clases del dominio del problema junto con sus
atributos, NO se deben incluir los métodos que tendra la clase como get(), set(), etc.

producto3

producto4

dineroEnCaja=0

nombre="libreta"
ipo.PAPELERIA
\=5500

tipo=T

nombre="leche"
tipo=Tipo.SUPERMERCADO
valorUnitario 0
cantidadBe

Diagrama de clase de disefo: este diagrama contendra las clases dominio del
problema, asi como aquellas que salieron después del analisis del diagrama de



clase de analisis. En este diagrama si se incluyen los métodos con los que dispondra
cada clase, como se muestra en la siguiente imagen.

Recepcionista
+Nombre: String
+Apellido: String
+Cedula: Int

A

+DarInformacion(): String

N\

\

Habitacion

Reservacion

Factura

+NumeroHabitacion: Int
+TipoHabitacion: String

+HospedarCliente(): String

4

+NumeroCliente: String
+ApellidoCliente: String
+CedulaCliente: Int
+NumeroHabitacion: Int

+RegistrarReservacion() : String

+NumeroFactur
+NitHotel: In

+NombreHotel: String
+NombreCliente:

a: Int
T

+CedulaCliente: Int

+ValorPagar:

Double

String

+Pagarifabitac

ion():

Double

A

\

Cliente

+Apellido: String
+Nombre: String
+Cedula: Int

+HacerRecepcidn() : String
+PedirInformacidn(): String

Diagrama de secuencia: en este diagrama se pondra la secuencia del como
interactuan los actores con las clases del sistema, recordar la notacion UML para
que el diagrama este realizado de manera correcta, recordar que la linea de
conexion debe de tener el método con el cual se comunican las clases entre ellas,
actores entre actores o actores y clases. Como se muestra en la imagen:

Interfaz MOSS Controlador

X

: Analista ¥
5 1: RecuperarInformacién()

Datos Exchange %

po-&: CapturarDatosTrx(}

I
8 : EntregarDatosTrx |

: DataMining

4 4 AjustprDatosTrx()
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D : am
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12 PublicarDatosServifiol)
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topServido 14 NotificarAlertas()

9 : EntregarServico()
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Diagrama de estado: en este diagrama se muestra la secuencia de estados que
pasa un objeto durante su vida. Debido a un input el objeto cambiara en un estado

Inicio

/COMPROBACIO

Verifica si la
organizacion existe/

si no existe Se cargan los
datos

si existe

Verifica si los si estan cargados =

datos estan J >@) Fin

cargados

Diagrama de actividad: puede mostrar una secuencia de acciones o actividades
ejecutadas por un sistema, puede contener bifurcaciones y bucles como el que se
muestra en la imagen y este diagrama puede ser separado con swimlines.

Diagrama de actividad sin swimlines:

Buscar Bebida [ no hay café ] [no zumo ]

[ hay café ]

\r/,__-\\b [ hay zumo ]
Poner café Anadiragua Coger taza =
en filtro J al depésito ] [ ]

Coger

S zumo
Encender
maquina

/ cafetera.On

Café en
preparacién
indicador de fin
[ Servir café J [ Beber J ..;%

<
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Diagrama de actividad con swimlines:

Poner filtro
en maquina
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Diagrama entidad-relacion: en este diagrama se ponen las llaves primarias y se
relacionan entre ellas usando la notacion UML como se muestra en la imagen.

ApartadoEmpleadoSala

Empleado

nombreEmpleado
edadEmpleado
PK codigoEmpleado |——
areaTrabajoEmpleado
correoEmpleado

multaAcumulada

PK idApartadoSala
FK correoEmpleado
FK codigoSala
diaApartado
comentarioApartado
tiempoDisponible

multaGenerada

Diagrama de despliegue:

imagen.

SalaJuntas

PK codigoSala

——

detalleSala

un diagrama de despliegue muestra en que
componentes de hardware el software esta instalado. Como se muestra en la
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Diagrama de componentes: representa como un sistema de software es dividido
en componentes y muestra las dependencias entre esos componentes, como se

muestra en la siguiente imagen.
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